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Uvod.

Softwarovy produkt ELBUG - automaticky telegrafny kfu¢ je urleny na ovladanie a zaznamendvanie
telegrafnej prevadzky pri radioamatérskej ¢innosti. UmoZziuje jednoduché ovladanie prijimacieho a vysielacieho,
poloautomatické vysielanie morzeovych znakov, automatické vysielanie definovanych textov, evidenciu
nadviazanych spojeni, prepocet vzdialenosti na zaklade zemepisnych suradnic alebo lokatorov, vedenie databazy
radioamatérskych znaciek, kédov a prefixov a iné funkcie. Je vhodny ako doplnok pracoviska radioamatéra
pracujuceho telegrafnou prevadzkou. Svoje uplatnenie najde hlavne pocas radioamatérskych zavodov ale i po€as
nadvazovania beznych spojeni. Zvlast je vhodny na nacvik vysielania morzeovej abecedy pomocou padlového
ovladaca.

Systémové poziadavky.

Program ELBUG pre svoju spravnu €innost vyZaduje minimalne:
+ pocitac PC AT 286
e operacny systém MS DOS 4.0
+ pamat RAM 640 kB
e pevny disk, 300 kB volnych
« Standardny paralelny port LPT alebo Standardny sériovy port COM
»  CGA graficky adaptér a zodpovedajuci monitor
Pre lepSiu funkciu a presnejSie meranie a vzorkovanie signalov sa v8ak doporucuje minimalne:
* pocitac triedy 386 a vy3Si
e mys
* VGA graficky adaptér a zodpovedajuci monitor

InStalacia softwaru.

Cely program sa dodava v jedinom subore ELBUG. ZI P. Cela instalacia programu je v podstate
rozpakovanie suboru do vopred vytvoreného adresara na pevnhom disku.

Pripojenie externych zariadeni

Pripravok na pripojenie zariadenia cez paralelny port

Na pripojenie zariadenia (transcievru alebo vysielata) k pocitau pomocou paralelného portu sluzi
jednoduchy pripravok, ktorého schéma zapojenia je na obrazku ¢&. 1. Pripravok sluzi na klu€ovanie vysielaCa a
ovladanie prepinania prijem/vysielanie.
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Obr. 1. Schéma zapojenia pripravku na pripojenie zariadenia cez paralelny port.

KfuCovanie vysielaCa je ovladané bitom DO vystupného bajtu paralelného portu a prepinanie
prilem/vysielanie je ovladané bitom D1. Logicka jednotka na bite DO znamena zakli€ovanie vysielaca a logicka
jednotka na bite D1 znamena prepnutie transcievra na vysielanie. Logické urovne vystupnych bitov potom cez
odpory R1 a R2 otvaraju tranzistory T1 a T2, ktoré spinaju ovladacie relé Re1 a Re2. Diddy D1 a D2 sluZia na
ochranu spinacich tranzistorov. Paralelne k cievkam relé su pripojené svietivé diody D3 a D4, ktoré sluZia na
opticku signalizaciu stavu vystupnych signalov.



Pripravok na pripojenie zariadenia cez sériovy port

Na pripojenie zariadenia (transcievru alebo vysielaca) k pocitacu pomocou sériového portu slizi
jednoduchy pripravok, ktorého schéma zapojenia je na obrazku ¢&. 2. Pripravok sluzZi na kfu€ovanie vysielata a
ovladanie prepinania prijem/vysielanie.
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Obr. 2. Schéma zapojenia pripravku na pripojenie zariadenia cez sériovy port.
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Zapojenie je takmer rovnaké so zapojenim pripravku na paralelny port. Pribudli ochranné diédy D5 a D6 a
zmenili sa hodnoty odporov R1 a R2. Cislovanie konektora je pre 9 pinovu velkost.

Pripojenie ovladacieho padla na paralelny port
Schéma pripojenia ovladacieho padla na paralelny port je na obrazku ¢&.3. Vzajomné prehodenie
vstupnych bitov nie je na zavadu, programovo sa daju vymienat.
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Obr. 3. Schéma pripojenia ovladacieho padla na paralelny port.

Pripojenie ovladacieho padla na sériovy port
Schema pripojenia ovladacieho padla na sériovy port je na obrazku €. 4. Oproti pripojeniu na paralelny port
ma vyhodu v tom, Ze nepotrebuje napajacie napatie 5V. Cislovanie konektora je pre 9 pinovu velkost.
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Obr. 4. Schéma pripojenia ovladacieho padla na sériovy port.



Ovladanie programu

Praca s napovedou

Program ELBUG obsahuje v sebe vstavanu napovedu tzv. HELP, ktora umozriuje v ktoromkolvek okamihu
vyvolanie pomocnych informacii o programe na obrazovku. Vyvolanie napovedy sa realizuje stladenim klavesy
<F1>. Napoveda je rieSena kontextovo, to znamena, Ze vyvolana napoveda svojim obsahom zapada do prave
prevadzanej Cinnosti. V pripade potreby je mozné vyvolat zoznam kapitol napovedy v niektorom z hlavnych
panelov alebo z hlavného menu stlaenim kombinacie klaves <SHIFT+F1>.

Hlavny panel.
Po spusteni programu a jeho uUvodnej hlavicke sa na obrazovke objavi hlavny panel (vid nasledujuci
obrazok), ktory informuje o najddlezitejSich nastaveniach.
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Ovladanie menu

V prvom riadku obrazovky sa nachadza roletové menu, ktoré sa da aktivovat klavesou<F10>. Prislusné
podmenu mozno tiez vyvolat stlatenim klavesy <Alt> s farebne zvyraznenou klavesou. Medzi jednotlivymi
podmenu sa pohybuje klavesami Sipka dolava a doprava. Ak chcete rychlo vyvolat polozku podmenu staci stlacit
prislusnu zvyraznenu klavesu. Polozky, ktoré nie je mozné prave zvolit su zobrazené menej vyraznou farbou.
Vedla polozky méze byt uvedena kombinacia klaves, ktorou ju je mozné rychlo vyvolat z prostredia hlavného
panelu. Menu opustite klavesou <Esc>.

Pre pohodinejSie ovladanie je vhodna mys, ktorej presun a kliknutie favym tla¢idlom vyvola Zelanu polozZku.

Vysielacie texty

Pri radioamatérskom vysielani sa isté texty vysielaju velmi €asto, preto je vhodné si ich preddefinovat a ich
vysielanie zautomatizovat. K tomuto U€elu sluzi okno, ktoré sa nachadza v hornej ¢asti obrazovky.

Vysielacie texty su zoradené od 1 do 0 v Styroch sadach A az D. Spolu teda mozno preddefinovat’ az 40
vysielacich textov. Cislo aktualneho textu a pismeno sady su farebne zvyraznené a obsah textu sa nachadza v
okne. Ak chcete zmenit aktualny text v sade, staci stlacit' prislusnu Ciselnu klavesu. Je vhodné texty v sadach radit
za sebou tak, ako ich budete potrebovat. Zmena aktualnej sady sa realizuje stlatenim prislusnej pismenovej
klavesy.

Zmenu obsahu vysielacieho textu docielite stlaenim klavesy <F4>. Tymto sa dostanete do editaného
modu. Tu je mozné zadavat alebo upravovat obsah aktualneho vysielacieho textu. Pouzivaju sa tu Standardné
editaCné klavesy (kurzorové Sipky a klavesy <Home> a <End> pre pohyb kurzora, klavesy <Backspace> a
<Delete> na mazanie znakov, <Insert> pre zmenu rezimu vkladania alebo prepisovania znakov). Ak chcete
vymazat cely text, stlacte kombinaciu znakov <Alt+C>. Zmeny ukoncite klavesou <Enter>, pripadne pdvodny text
ponechate klavesou <Esc>.

Odvysielanie aktualneho vysielacieho textu zahajite stlacenim klavesy <Enter> v prostredi zakladného
panelu. Novinkou od verzie 1.6 je zaCatie vysielania niektorej vysielacej pamate len od urCitého znaku (nie od



zaCiatku). Tato funkciu je mozné pouzivat len vtedy, ak mate na pocitai naindtalovanu mys. Zacatie vysielania od
urCitého znaku zahajite tak, Ze kurzor mysi nastavite na ten znak, od ktorého chcete zacat vysielat’ a pri stlacenej
klavese <Shift> kliknete lavym tlaCidlom mysi.

Prezeranie prijatych znacdiek v zakladnom paneli.
V okne na pravej strane obrazovky je zobrazenych poslednych 19 prijatych znaciek. Ich prezeranie
ovladate tymito klavesami:

<Sipka hore> posun vypisu o jeden riadok hore
<Sipka dolu> posun vypisu o jeden riadok dolu
<PgUp> posun vypisu o jednu stranku dozadu
<PgDn> posun vypisu o jednu stranku dopredu
<Home> nastavenie vypisu na zaciatok

<End> nastavenie vypisu na koniec

Dalsie funké&né klavesy v zakladnom paneli:

<F1> vyvolanie napovedy

<Shift+F1> vyvolanie obsahu napovedy

<Z> vlozZenie znacky protistanice

<F5> zapis znacky protistanice do pamate
<Ctrl+K> trvalé zaklUCovanie vysielaca
<medzera> prpinanie vysielaca prijem/vysielanie

Znacky, ktoré su ulozené v pamati si mbézete editovat (prezerat, triedit, mazat, opravovat) pomocou volby
v menu Znacky poloZkou Editacia. Prijaté znaCky je mozné ukladat na disk alebo v pripade potreby exportovat do
textového suboru.

Skratky a Q-kédy, prefixy

Radioamatérske skratky a Q-kédy

Tato funkcia sluzi ako databaza radioamatérskych skratiek a Q-kodov. Z prostredia zakladného panelu ju
mdzZete vyvolat klavesou <F6>. Program od vas najprv vyZiada, aby ste zadali skratku alebo Q-kdéd, ktorého
vyznam chcete zistit a potom ho zobrazi na obrazovke. Pokial zadanu skratku alebo Q-kéd v databaze nenajde,
ohlasi to zvukovym signalom. Skratky alebo Q-kédy nemusite zadavat UpIné, stadia zadiatoéné pismena. Dal$im
pokusom klavesou <Enter> sa program pokusi vyhladat nasledujucu poloZzku v databaze, ktor& ma rovnaké
zaciato¢né pismena. Pokial nezadate Ziadnu znacku a stladite klavesu <Enter>, program ponukne kompletny vypis
skratiek, v ktorom je mozné listovat. Pre rychle hfadanie v zozname staci stlacit zadiatocné pismeno skratky.
Vybranu skratku alebo Q-koéd potvrdite klavesou <Enter>. Vlavo od zoznamu sa uvadza okamzita poloha kurzora v
databaze. Cela databaza skratiek a Q-kodov je ulozena v stibore SKRATKY. TXT.
Popis formatu textového suboru SKRATKY.TXT

Format suboru so skratkami je velmi jednoduchy, nakolko sibor SKRATKY.TXT je obycajny ASCII textovy
subor. Skratka alebo Q-kéd musi lezat na samostatnom riadku ktory zaCina znakom "@" (zavinac). Na
nasledujucich Styroch riadkoch nasleduje vysvetlenie danej skratky. Riadkov s vysvetlujucim textom médze byt aj
menej ako $tyri. Pokial' ich bude viac, zobrazia sa len prvé $tyri. Maximalna dizka riadku v textovom subore méoze
byt 52 znakov.

Prefixy zemi DXCC

Tato funkcia sluzi ako databaza prefixov zemi DXCC. Z prostredia zakladného panelu ju mézZete vyvolat
klavesou <F7>. Program od vas najprv vyziada, aby ste zadali prefix zeme, ktoru chcete zistit a potom geograficky
nazov danej krajiny zobrazi na obrazovke. Pokial zadany prefix v databaze nenajde, ohlasi to zvukovym signalom.
Prefixy nemusite zadavat UpIné, stadia zagiatodné pismena. Dal$im pokusom klavesou <Enter> sa program pokusi
vyhladat’ nasledujucu polozku v databaze, ktora ma rovnaké zaciatoéné pismena. Pokial nezadate Ziaden prefix a
stlaCite klavesu <Enter>, program ponukne kompletny vypis prefixov, v ktorom je mozné listovat. Pre rychle
hladanie v zozname staci stlacit zaciato¢né pismeno prefixu. Vybrany prfix potvrdite klavesou <Enter>. Vlavo od
zoznamu sa uvadza okamzita poloha kurzora v databaze. Cela databaza prefixov je uloZzena v subore
DXCC. TXT.
Popis formatu textového suboru DXCC.TXT

Format suboru s prefixami je velmi jednoduchy, nakolko subor DXCC.TXT je obyC€ajny ASCII textovy
subor. Prefix musi lezat na samostatnom riadku ktory za€ina znakom "@" (zavinac). Na nasledujucom riadku
nasleduje nazov danej zeme. Maximalna dizka riadku v textovom stubore méze byt 52 znakov.



Radioamatérske lokatory, vypocet vzdialenosti

Uréenie lokatora zo suradnic . . .
Tento podprogram umozriuje vypocitat’ lokator
- poziciu na planéte podfa zadanych zemepisnych

. L X . , . Zada.jte zemepisné suradnice stanovigia
suradnic. Z prostredia zakladného panelu ho mézete

vyvolat klavesou <Alf+R>. Na vypocCet je potrebné Sirka - stupne:Sg DU2ka - stupne:12@
zadat zemepisni Sirku (z intervalu 0°0'0" az nindty:25 nindty:35
sekundy :38 sekundy : 48

89° 59' 59") a zemepisnu dizku (z intervalu 0° 0' 0" az

o ' " A 4 AT
179° 59' 59"). Po spravnom zadani program vypo ita severna Sirka wichodna dizka  PMASHK

Styri lokatory pre severnu a juznu Sirku ako aj pre severna Sirka zapadna dlZka CHO90K
vychodnu a zapadnu dlzku. PokraCovat mozete JuZna Sirka vichodna dlZka PF@BHN
zadavanim dalSich hodnét alebo ukon it podprogram Juzna sirka zapadna dlZka CF980H

klavesou <Esc>.

Vypocet vzdialenosti lokatorov

Tento podprogram umozriuje vypocitat’ vzdialenosti dvoch lokatorov na planéte. Z prostredia zakladného
panelu ho mézete vyvolat klavesou <Alt+W>. Po spravnom zadani obidvoch lokatorov sa v spodnej Casti okna
vypi8e ich vzajomna vzdialenost. PokraCovat mbzZete zaddvanim dalSich hodn6t. Na obrazovku sa vypisuju okrem
vzdialenosti posledne zadanych lokatorov aj Statistické Udaje a to pocCet zadani, sucCet vSetkych vypocitanych
vzdialenosti a maximalna dosiahnuta vzdialenost. Podprogram je mozZné ukoncit klavesou <Esc>, vtedy sa ale
opyta, ¢i ma vynulovat Statistické informacie.

Nastavenie prostredia a parametrov programu

V tejto kapitole bude podrobne prebraté nastavenie jednotlivych
parametrov programu ELBUG, ktoré sa nastavuju v polozke menu Parametre,
ktoré je zobrazené na vedlajSom obrazku. Jednotlivé polozky tohoto menu budu

wené klotovanie ¥

popisané v tokom poradi, v akom sa nachadzaju. Toradove &islo spojenia »
Ovigdac gk ¥ v
itofet tonu - 8ABHz

Tato volba je dostupna cez podmenu Parametre a umoziiuje nastavenie
typu ovladada kfuCovania. Volbu je mozné spustit zo zakladného panelu 555
L

ovanie znaciek Ctrl-C »

kombinaciou klaves <Alt+O>. Po navoleni sa na obrazovke objavi dalSia ponuka astna znatka — OM3TPK

na nastavenie konkrétnych parametrov. Ponuka obsahuje polozky: Vol ALt-V »
Dvladai Ovladanie - nastavenie ovladaca. Je mozné
zvolit si bud klavesnicové ovladanie alebo D';;“;gi'm 2{::5 :
'ﬁ% ovladanie pastickou pripojenou na paraleiny | Wijkritika k) AL{-D »
alebo sériovy port pocitaca. Ovladanie
Atutovaci port - LPT1 klavesnicou sa realizuje pravymi klavesami | JloZenie na disk Shift-F9
<Alt> a <Ctrl>. Stlacanie klaves <Alt> a <Ctrl>
Youerz - FI . . 7 , , v ) . .
- e analogické s vychylenim pasticky do lavej resp. pravej strany.
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Typ ovladaca - urCuje, €i sa pouZiva squeezovy alebo obyC€ajny ovladdac.
Squeezovy ovladac pri su€asnom stlaéeni oboch ramien pastiCky striedavo vysiela

bodky a Ciarky.

Klacovaci port - v tejto volbe sa nastavuje, na ktorom paralelnom alebo sériovom porte je pripojené zariadenie na
ovladanie vysielaca.

Reverz - umoznuje prehodenie spinania lavého a pravého ramena pasticky. Rychle zapnutie/vypnutie je mozné
stlaCenim klavesy <R>.

Vizualna kontrola - zapina a vypina vizualne zobrazovanie stlatenia ramena pasticky.

Rucéné klucovanie - tento prepinag zapina alebo vypina moznost ruéného klu€ovania klavesou pravy <Shift>.

Poradové ¢islo spojenia

Pri zapojeni sa do radioamatérskych sutazi je vhodné, aby pocital dokazal
automaticky odvysielat poradové &islo spojenia a pocitadlo poradovych &isel zvysit o aodnota _ 826 Ctrl L
jednotku. Pri vysielani poradového Eisla spojenia sa €asto pouzivaju tzv. usporné porné Gislice v U
znaky, ktoré podstatne skratia &€as potrebny na uskutoCnenie spojenia v Hihul’ka usp. znakov
radioamatérskom zavode. Na nastavenie pociatoCného dcisla ako aj puZivania
uspornych znakoc je urCena tato polozka menu Parametre:
Hodnota - zmena Ciselnej hodnoty nasledujuceho poradového Cisla. Rychle vyvolanie - <Ctri+L>.
Usporné é&islice - zapnutie/vypnutie pouZivania GUspornych &islic. Rychle prepnutie je mozné klavesou <R>.




Tabulka uspornych znakov - po navoleni sa na obrazovke objavi tabulka, v ktorej sa kazdému Cislu priradi znak,
ktory sa bude vysielat ako jeho ekvivalentna skratka pocas vysielania poradoveho Cisla spojenia.

Ak chcete, aby program automaticky vysielal poradové Cislo spojenia, treba pri editacii vysielacieho textu zadat do
textu znak "$".

Zvuk - tento prepinaCvypina alebo zapina zvuk vnutorného reproduktora pocita¢a pri vysielani morzeovych
znaciek.

Kmitocet ténu - touto poloZkou sa nastavuje kmitoCet ténu odposluchu v pripade, Ze je zapnuty zvuk.

Casovanie znadiek Casovanie znatiek

Pri vysielani je Castokrat potrebné upravit pomer medzi dlZzkou "
bodky, dizkou &iarky, medzerou medzi znakmi a slovami. Vysielanie sa tak leroo _188zn/nin __ Ctri T
stdva zrozumitefnejSie pri vySSich rychlostiach. Na nastavenie tempa Dlska éiarky — 388%
vysielania a spominanych pomerov slizi tato volba menu Parametre. Jej Hedzera medzi ?mkni - 3883
rychla aktivacia z hlavného panelu sa vyvola kombin&ciou klaves <Ctrl+C>. Hedzera medzi glovani - 7vBBx
Tempo - tato vofba sluZi na zmenu vysielacieho tempa. Rychle vyvolanie je
mozné stlaenim klaves <Cir/+T>.
Dizka &iarky - tato volba umozfiuje relativnu zmenu dizky trvania &iarky vzhladom k dizke bodky. Ich vzajomny
pomer je vyjadreny v percentach.
Medzera medzi znakmi - tato volba umozfiuje relativnu zmenu dizky trvania medzery medzi znakmi vzhladom k
dizke bodky. Ich vzajomny pomer je vyjadreny v percentach.
Medzera medzi slovami - tato volba umoznuje relativnu zmenu dizky trvania medzery medzi slovami vzhladom k
dizke bodky. Ich vzajomny pomer je vyjadreny v percentach.

Vlastné znacka - tato volba sluzi na moznost zadat do programu vlastnd znacku, €o je mozné vyuzit' pri vysielani
vysielacich textov. Pre vyslanie vlastnej znacky treba pri editacii vysielacieho textu zadat do textu znak "&".

VOX

Tato funkcia programu nahradza monostabilny klopny obvod, drziaci transciever v stave vysielania eSte
kratky ¢as po vyslani posledného znaku. Toto podmenu je mozné z prostredia zakladného panelu aktivovat
stlatenim kombinacie klaves <Alt+V> Podmenu obsahuje zapnutie/vypnutie VOXu a nastavenie cCasovej
konstanty, ktora sa zadava v desatinach sekundy.

Obrazovka

V tomto podmenu sa nastavuju parametre tykajuce sa obrazovky pocitaca. V prvom

rebna . . ; . LT . vy . .

i ernobiela rade sa nastavuje typ monitora, ktory mate pripojeny k svojmu pocitacu. Na vyber mate
ptop 1 farebny, Ciernobiely, laptop 1 a laptop 2. Pokial je nastaveny typ laptop, program zobrazuje len
v dvoch farbach a to Ciernej a bielej. Laptop 2 je oproti laptop 1 inverzny. Dalej si tu mézete

- . | nastavit Cas aktivacie SetriCa obrazovky. Ak zadate Cas nulovy, SetriC sa aktivovat nebude.

fetri¢  3nin | pogledna poloZzka je Paleta. Po jej aktivovani si mate moznost sami nadefinovat farby
Taleta ALL-F nastavovanim RGB zloziek. Tato poloZka je dostupna len v tom pripade, ak mate v pocitadi
indtalovanu VGA graficku kartu.

Cas a datum - —
v tomto podmenu sa nastavuju parametre tykajuce

sa Casu alebo datumu. V prvej polozke sa urCuje, i sa bude
poCas behu programu zobrazovat C€as. Druha a tretia Po 5 12 19 26 iok: 1996
polozka slizia na nastavenie systémového <&asu a Ut 6 13 28 27
datumu.Posledna polozka je kalendar. Jeho vyobrazenie si ot vo14 21 28
mozZete pozriet’ na obrazku. Po aktivovani kalendara sa tento Ef ; g ig gg 29 Tesiac: 82
nastavi na systémovy datum, potom si v8ak mézZete nastavit So 3 18 17 24
datum lubovolny z rozsahu rokov 1900 az 2099. Ne 4 11 18 25 FEBRUAR
Diakritika

] \% tqmtg podmenu sa nastavuju para’rpetre tykajuce Meno: Radomir
sa kodovania jazyka. Program ELBUG dokaze zobrazovat

znaky narodnej abecedy v troch normach a to Kamenickych,
Latin-2 a KOI-8. Zobrazovanie diakritky je mozné
samozrejme aj vypnut. V pripade, Ze program zdetekuje v pocitaCi naindtalovanu graficku kartu typu VGA, zavedie
si do videopamate svoje vlastné fonty a nastavi kddovanie pevne na Kamenickych, ktoré potom uz v programe nie
je mozné zmenit. Pokial nechcete, aby program zavadzal svoje fonty do videopamate, alebo mate graficku kartu
VGA, ale tato neumozriuje zavadzanie vlastnych fontov, spustite program prikazom el bug. exe / n.
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Posledna polozka podmenu Diakritika je volba jazyka. Program s uZivatelom méze
komunikovat v dvoch jazykoch a to slovenskym a ¢eskym. Prepnutie jazyka ma vplyv na texty —m—
programu, napovedu ako aj mena v kalendari. l<|_
UloZenie na disk - po aktivovani tejto poloZky si program uloZi v8etky nastavené parametre na Iful 0
disk do suboru ELBUG. | NI . Pri dalsom spusteni programu si tento stibor z disku nag¢ita a | Ziadna
vSetky parametre si nastavi podla udajov v fiom. Mozuk - SK

Praca so subormi na disku

Program ELBUG pri praci s datami tieto umoznuje ukladat na disk pocitaca a takisto tieto nacitavat' z disku
do pamate pocitaca. V tejto kapitole si podrobnejSie rozoberieme spdsob prace s jednotlivymi subormi.

Vysielacie texty

Vysielacie texty, ktoré si v programe vytvorite si pre dalSie pouzitie ulozite na disk z menu Texty prikazom
UloZit, popripade z hlavného panelu klavesou <F2>. Vysielacie texty si mozete nahrat do pamate pocitaéa z menu
Texty prikazom Nahrat, alebo z hlavného panelu klavesou <F3>. Pri zadavani mena suboru pre uloZenie na disk
nezadavajte priponu (program je pripoji k menu sam). Pokial by ste je dodatocne zmenili na ind ako VTX, subor
potom nepbjde naditat’ naspat do programu.

Ak chcete, aby sa urCity subor s vysielacimi textami natiahol do pamate pocitata ihned po spusteni
programu, zadate meno tohoto suboru ako parameter pri  spustani. Zadate napriklad
"el bug. exe texty. vtx". Subor, ktory zadavate ako parameter sa musi nachadzat v tom istom adresari
ako program samotny.

Prijaté znacky

Prijaté znacky, ktoré v programe pocas prace vlozite do pamate si pre dalSie pouZitie uloZite na disk z
menu Znacky prikazom UloZit, popripade z hlavného panelu klavesou <Ctrl+F2>. Prijaté znacky si mbzete nahrat
do pamate poditata z menu Znacky prikazom Nahrat, alebo z hlavného panelu klavesou <Ctrl+F3>. Pri zadavani
mena suboru pre ulozenie na disk nezadavajte priponu (program je pripoji k menu sam). Pokial by ste je
dodato¢ne zmenili na ind ako ZNC, subor potom nepbjde nacitat naspat do programu.

Ak chcete, aby sa urcity
subor s prijatymi zna¢kami natiahol ! ManaZér soborov Volné: 66 A93 AS6 B

do pamate pocitaca ihned po | p.\ D :\APL ICATNELBUG16
spusteni programu, zadate meno

tohoto suboru ako parameter pri
Spﬂét’ani_ Zadate napn’k]ad 4 ACCESS <Adresar> elbug_cz hlp 35968 A—— &

n n ANTIV {Adresar> elbug_sk hlp 36638 A—
?lbug'?xe,znaCky'an ’ APLICAT <Adresar> elbug ini 118 A—-
Subor, ktory zadavate ako parameter ch <Adresar> elbug pif 957 A——
sa musi nachadzat v tom istom COMPOSER <Adresar> dxce tut 7883 A—-
adresari ako program samotny. Dpoc <Adresar> skratky txt 9348 A—
DOWNLORD <Adresar> znacky txt 988 A——
M v, , GRAF IKA {Adresar> texty vix 14888 A——
anazér suborov ¥ HRY {Adresar> znacky Znc 416 A——

Pre ulahCenie prace so

subormi a adresarmi v pocitadi
program ELBUG obsahuje vstavany | znacky.znc 416 11-82-98 22:42
jednoduchy manazér suborov. Jeho
vzhlad vidite na prilozenom obrazku. Manazér umoZzZhuje Kkopirovanie, presun, mazanie a premenovavanie
suborov. Umoznuje taktiez tvorenie a ruSenie adresarov. Ovladanie manazéra je jednoduché a je zhodné so
zauzivanym ovladanim, aké pouZzivaju iné programy tohoto typu.




Zaver
Program ELBUG je urdeny ako pomocnik pre radioamatérsku prevadzku hlavne pre pracu v
radioamatérskych zavodoch. Pri vyvoji programu bol hlavny déraz kladeny na jednoduchu a v prvom rade rychlu
obsluhu. Z tohoto dévodu je mozné takmer kazdu funkciu v programe vyvolat priamou kombinaciou z klavesnice.
Program obsahuje pomerne obsiahlu napovedu a nakolko komunikuje s uZivatefom v slovenskom alebo
C¢eskom jazyku, jeho ovladanie by nemalo robit Ziadnemu uzivatefovi vacsie problémy.

Pripomienky alebo navrhy ku programu mézete posielat ha e-mailovu adresu:

om3tpk@hotmail.com.
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